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Tutorial : premier pas avec Eclipse

La fondation Eclipse propose un environnement de
développement Java qui rencontre depuis plusieurs années
un vif succés.

Ce tutorial a pour objectif de donner aux nouveaux
utilisateurs d'Eclipse, les bases pour bien démarrer. La
premiére partie illustre les étapes de la prise en main
d'Eclipse pour le développement d'applications Java. La
deuxiéme partie présente certaines des fonctionnalités qui
ont assuré la popularité d'Eclipse.
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© Créer et tester une premiere application Java

http://www.eclipsetotale.com/articles/premierPas.html

La prise en main d'Eclipse est relativement simple. Ce tutorial commence aprés les étapes suivantes :

® téléchargement et installation d'un JDK, d'Eclipse et des traductions d'Eclipse (voir notre page

'Installer Eclipse")

® exécution d'Eclipse et sélection d'un répertoire qui contiendra le répertoire de travail.

o fermeture de la fenétre 'Welcome'.

© création d'un projet Java

La premiere étape pour développer une application Java avec Eclipse est de créer un 'Projet Java'.
L'ouverture de I'assistant se fait en utilisant le bouton correspondant dans la barre de boutons :

& Java - SDK Eclipse

Fichier Editer Source Restructurer Maviguer Rechercher Projet
il 1T i oAb AL? M
s e
: | =7
Hisi ety Il Mouveau projet Javak
hord
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La seule information nécessaire pour I'assistant est le nom du projet. Une fois le nom saisi, le bouton
'Terminer' est activé, cliquer sur ce bouton pour demander la création du projet (L'assistant est
composé d'une deuxieme page qui permet de configurer de fagon précise le chemin de compilation du
projet. Les paramétrages offerts par cette deuxiéme page peuvent étre fait ultérieurement dans les
propriétés du projet).

& Nouveau projet Java

Créez un projet Java p—
Créez un projet Java dans l'espace de travail ou un emplacement externe.

Monn du projet PremierProjetJava| |

Aprés la création, le projet apparait dans la vue 'Explorateur de projets' :

=8

2| BEs ¥

¥ Explorateur de pack

EiE PremierProjetJava
=i Bibliothéque systéme JRE [jdkl.5]

© cCréation d'une classe

Pour ouvrir I'assistant de création de classes Java: faire afficher le menu contextuel du projet Java
précédemment créé et sélectionner I'option 'Nouveau->Classe'.

i Explorateur de packages X Higrarchy

& Interface

Les informations importantes attendues par cet assistant sont le nom de la classe et le nom de son
package.

Entrer un nom de package (le package sera créé automatiquement), saisir le nom de la classe et
cocher la case indiquant a l'assistant de générer une méthode main.
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& Nouvelle classe Java

Classe Java

Créez une classe Java

http://www.eclipsetotale.com/articles/premierPas.html

Ce package n'existant pas
il sera créé automatiquement

| [ Parcaurir, ., ]

Dassier source | | PremietProjetlava /
¥

Package | com.edlipsetatale o

’ Parcourit, .. ]

[ 1vpe englobart: : |

() Waleur par déFaut private

| [ Parcourir,.. ]

Mo 2 | PremiereCIasse|
Modificateurs : %) public

[Jabstract [ final
Superclasse ! | java.lang. Object
Interfaces

Ajouter,.,

Quels raccords de méthode voulez-vous crée

[ Dans le cadre de ce tutorial

[Claénéret les camme

[¥] public static vaid main(String[] args) nous demandons la création

de la méthode main

[construckeurs de la superclasse
Méthodes abstraites héritées

Youlez-vous sjouter des commentaires conformément & la configuration spécifiée dans les propriétés du projek sélectionns ?

ntaires

©

[ Tetmniner J[ Annuler ]

Apres avoir cliqué sur le bouton 'Terminer', la classe est créée et ouverte en édition :

[8 Explar.., B2 Higrar,,, | O |BJ]
2| BEs ¥
= I:‘J» PremierProjetJava
=3 com.eclipsetotals

[J] PremiereClasse.java
=i, Bibliothéque systéme JRE [-

7z

=08

package com.edipsetotale;

public class PremiereClasse {
ek

* @param args
*

public static void main{3tring[] args) {
/I TODO Raccord de méthode auto-génsré

Le package et la classe
ont été créds )

Dans I'éditeur, compléter la méthode 'main'. Une fois le code saisie, demander I'enregistrement
(Ctrl+S ou menu Fichier), la classe est enregistrée et compilée.

Pendant la saisie :

package com.eclipsetatale;

@ SystemException - org.omg,

Apres |'enregistrement :

A Premi
package com, eclipsetotale;

public class PremiereClasse {

= public static void main{string[] args) §
System. ouf,printin{"Bonjour 11"Y;

. |astérisque indique que
le fichier est en édition

ublic class PremiereClas Pendant lédition les erreurs
w potentielles sont signalées
€ static void main{String[] args) 4
Syt

¥ © system - javalang  «—— Le raccourdi Cirl+espace’
' [C] SysexMessage - javax,sou _DBI‘ITIEt de \'Dil: une
© systemCalar - java.awt liste de propositions
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© Exécution

Pour demander I'exécution de la classe : déplier le menu associé au bouton {3 - et sélectionner

I'option 'Exécuter en tant que...' -> 'Application Java' :

& Java - PremiereClasse. java - SDK Eclipse

Fichier Editer Source Restructurer Maviguer Rechercher Projet  Exécuter

i

i Explorateur de p

package com.ec
Organiser les favoris, ..

=] 'bd PremierProjetlava !
Bﬂa com.eclipsetotale
A

public class Pre

= public static
Swskem, auf.

La vue 'Console' affiche le résultat :

Erreurs | Javadac | Declaration NS

<arrété > PremiereClasse [Application Java] Crijdkl . Sibintjavaw. exe
Bonjour !

© Déboguage

Placer un point d'arrét en double-cliquant dans la marge ou en utilisant le menu contextuel dans la
marge :

=0

package com.eclipsetotale;
public class PremiereClasse {

— public static void main{5tring[] args) {
Syskem, ouf,printin" Bonjour 111");

AjoutetfSupprimer un paint d'arrék
Activer le point d'arrét

Lancer I'application en mode 'Déboguage’ :

& Java - PremiereClasse. java - SDI

Fichier Editer Source Restruckurer  Maw

i

-

Lorsque que le point d'arrét est rencontré, Eclipse propose d'afficher le débogueur :

http://www.eclipsetotale.com/articles/premierPas.html
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& Débogage - PremiereClasse. java - SDK Eclipse

Fichier Editer Source Restructurer  Maviguer Fechercher Projet  Exécuter Fengtre  Aide

e [ 2 <l b I aLY 6 e I =21 =
b 4! 35 T
m = O | (9= yariables &2 Points d'arrét #HE YO
OB = =% | 3 || Nom Waleur
= [3] PremisreClasse [Application Javal © args String[0] (id=11)

= @? com.eclipsetotale, PremiereClasse sur 'hite local 13471
=g Uniké d'exécution [main] {Suspendus)

a[]) ligne

d £ | >
wope] Ciijdkl Sibintjavaw.exe (18 oct, 06 152531 = =
£ | >
[¥] Premiereclasss. java bl = ;gE Struckure 55 =i
.- , = w5
package com.eclipsetotale; A laz }Q w e \@1. =
public class PremiereClasse { | ~H com.eclipsetotale
2@, PremiereClasss
public static void main{String[] args) { = g .
Systern, ot printing"Bonjaur 11" o @ main(String[])
t
b v
| Bl Console 52 Téches | % | 5 BE | o4 Fr= =0

EP_n_amiqreCIasse_, _[E._pplicatiol-ﬂ java] Ciijdkl.Sibintjavaw, exe (18 oct, 06 15:25:31)
‘Bonjour !

P

Les boutons . 7 permettent d'avancer en pas a pas, le premier en rentrant dans le code de la
méthode appelée, le second en passant a l'instruction suivante.
Utiliser le bouton [ pour reprendre I'exécution normale.

© Trucs et astuces

© Fonctionnalités importantes de I'éditeur

La richesse de I'éditeur Java est une des bases du succes d'Eclipse. Dans la premiére partie de ce
tutorial deux caractéristiques de I'éditeur ont été signalées :

- la complétion : le raccourci Ctrl+espace affiche une liste de propositions.

- la marquage des erreurs : le code est analysé au fur et a mesure de la saisie, tout comme dans un
traitement de texte le code non valide est souligné en rouge.

L'éditeur propose de nombreuses autres fonctionnalités, en voici quelques unes :

© Complétion et import

Lorsque la complétion est utilisée pour un nom de classe, Eclipse ajoute automatiquement
la déclaration de l'import si ce dernier est absent.

© Complétion et notion de 'modéles’

En plus des noms de types, de méthodes ou de variables la liste des choix proposés peut
correspondre a des modeéles. Ces modeéles sont des blocs de code prédéfinis, leur liste est

consultable dans la section Préférences->Java->Editeur->Modéles (Il est possible de
créer ces propres modeles).

o ) ) Les modeéles apparaissent en premier
public void dW Un apercu du code est affiché
S5

[T

—
|=| syserr - imprimer vers la sortie des erreurs standards ~ Fystem.out.prlntln();
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© Correction rapide

Le raccourci Ctrl+1 affiche le 'QuickFix'. Ce 'correcteur rapide' propose une liste d'actions
possibles pour résoudre une erreur (généralement une ampoule apparait aussi dans la
marge). A noter que le correcteur peut étre utilisé méme s'il n'y a pas d'erreur, il propose
alors diverses actions comme le renommage d'une variable :

public void ditBonjour{String {
System. out. printin{"Bonjo @ Renommer dans le Fichier (accés direck par

glfalel:til:ln puis ‘E_tl_‘|+ 1'/ a Modifier le modificateur en final
} Liste de propositions o pffecker un paramétre au nouveau champ

© Gestion des imports

Le raccourci Ctrl+Shift+0 (aussi accessible par le menu contextuel 'Source->Organiser
les importations') gére la liste des imports : les imports manquants sont ajoutés, les
inutiles supprimés et la liste est classée. Ces actions se font conformément aux parameétres
définis dans Préférences->Java->Style de code->Organiser les importations.

© Formatage

Le raccourci Ctrl+Shift+F déclenche le formatage soit de tout le fichier soit des lignes
sélectionnées. Les options de formatage sont configurables dans
Préférences->Java->Style de Code->Formater.

© Génération de méthodes

Dans I'éditeur, la section 'Source' du menu contextuel permet de générer plusieurs types
de méthode, par exemple les accesseurs (méthodes get et set) ou encore des
constructeurs.

o =
0 *Premiere 43 (i

package com.eclipsetotale;

rublic class PremicreClasse {

<7 Saisie Annuler Chrl+Z
= pul
F
T ] Alb+Maj+3 Afficher/Masquer les commentaires
Restructurer ale+Maj+T ¥ Supprimer un bloc de commentaires
L Historique local b @Enérer un commentaire d'élément
+ Références 4
H Déclarations RemplacerImplémenter les méthodes. ..

GEnérer les méthodes d'accés get et set...

Exécuter en tant que Générer des méthodes déléguées. ..

Générer hashCode() et equals(). ..
GEnérer un construckeur avec les champs. ..
GEnérer les construckeurs & partir de la superclasse.

1 Déboguer en kank que

Equipe

© Génération de blocs try/catch

Dans le menu contextuel de I'éditeur, la section 'Entourer avec' permet d'encadrer le bloc
de code sélectionné par différents types d'instructions (try/catch, boucle, condition...).
Dans le cas du 'try/catch’, un bloc catch est généré pour chaque exception possible.

Source

Restructurer

Entourer avec Bloc tryfcatch

Historique local 1 for {itérer sur le tableau)

2 do (instruction do while)
3iF (instruckion if)

© scinder la zone d'édition

Par défaut, Eclipse ouvre un nouvel onglet dans la zone d'édition pour chaque fichier. Il est
d'une part possible de limiter le nombre d'onglets a partir de
'Préférences->Général->Editeurs->Nombre d'éditeurs ouverts avant fermeture',
d'autre part la zone d'édition peut étre scindée : sélectionner un onglet et le déplacer pour
scinder la zone d'édition :
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= B || [J] autreClasse.java 2 =0

ackage com.eclipsetotals; -~ package com.eclipsetotals; ~
public class PremiereClasse { public class AutreClasse {
public static woid main{String[] args) § JEE
Swstem, owf,print{"Bonjour 111"); * args
f
- public static void main{String[] args) {
b w 2] I Raccord de méthode auto-gén: w
< >

© Navigation

L'éditeur propose plusieurs raccourcis utiles pour naviguer de classe en classe et pour visualiser des
informations sur un nom de classe ou de méthode sélectionné.

© oOuvrir le code de I'élément sélectionné

Le raccourci F3 affiche le code de I'élément actuellement sélectionné dans I'éditeur (en
ouvrant un autre éditeur si nécessaire).

1l est aussi possible d'utiliser la touche Ctrl seule : si la touche Ctrl est enfoncée I'éditeur
affiche un lien hypertexte quand un nom de classe ou de méthode est survolé.

public static void main{String[] args) {

S—ﬂt 5'-"'%“% Affichage d'un
v lien hypertexte

© Afficher la hiérarchie d'une classe

Le raccourci F4 affiche la classe dont le nom est sélectionnée dans la vue 'Hiérarchie'.
Le raccourci Ctrl+T affiche la hiérarchie en surimpression :

public static void main L] args) |
It Raccord de médhode auto-généré
s Hiérarchie de types de "javalang.String: +

} Sélection d’'un nom .
de classe. =l C] COhiject - java.lang

F 3 "
ctrl+T affiche _—"" 9" string - java. lang

la hiérarchie

© Plus de trucs et astuces

L'environnement Eclipse propose de nombreuses fonctionnalités, ce tutorial n'a pour ambition que de
vous donner les bases pour débuter avec I'outillage Java d'Eclipse.

Pour aller plus loin et notamment découvrir plus de trucs et astuces voici deux premiéres pistes :

- consultez la section 'Tips and tricks' de I'aide d'Eclipse accessible par le menu 'Aide->Conseils et
astuces...’

- prenez le temps de parcourir I'ensemble des pages de préférences d'Eclipse pour voir les
paramétrages disponibles.

Les trucs et astuces les plus intéressants sont généralement accessibles rapidement via un raccourci
clavier. Si vous ne souhaitez en retenir qu'un seul, Ctrl+Shift+L peut faire I'affaire car ce dernier
affiche en surimpresson la liste de tous les raccourcis clavier :
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0 X & =08 EE Structure &3 =08
el H = 5 L =
package com.eclipsetotals; A laz }"K w e w
public class PremiereClasse § 2 com.edlipsetatale

= G,,. PremiereClasse

~  public static woid main{5tringl] args) { of main(Stringl)

System, ouf, printing"Bonjour 111");

H s "
ihccéder au crochet correspondant Ctri+iaj+pP ~
i Accéder au membre précédent Chrl-+Maj+Haut
Accéder au membre suivant Ckrl-+HMaj+Bas
Erreurs | Jawadac @ Déclafa] Activer I'eFIiteur ’ . Fiz
- - Activer/Désactiver les filkres de progression Maj+F5
]ava._lang.Strlng : Affichage dure wue Ale+Maj+g, G
Dl-l_h||C final C|a§5 Strl|ng || Affichage d'une wue (Afficher: Erreurs) AlcHraj+o, ©
implements java.io. Seridli Affichage d'une wue (AFFicher: Struckure) Alt+Maj+g, O
Afficher Chrl-HMaj+D
ke i i
f riv.l:t.aevf?ll'?:llls:#;:dv':a?urr: 7 afficher I'assistant de touches Cerl+Maj+L
P "| Afficher la description de bype infobulle Fz
{#% The offset is the First ifd Aff!cher le menu Syskéme . Alk4-
private final ink offset; Aff!cher le menu con.textuel de larégle . CtrI+F1q
Afficher le menu rapide Occurrences dans le fichier  Chrl+-Maj+U
sk TLo ook ot 4| AfFicher le menu rapide Reskructurer Alt+Maj+T bt
£ >
Accessi, o rture | IRS (;liquez sur "Cil+Maj +L" pour ouvtir la page des préférences |
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