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iPad Sketcher et annotation de schémas et plans 

issus d’outils de CAO 

 
ACTIMAGE GmbH & Co. KG 

Le coeur de métier d’Actimage est la conception et le développement de solutions logicielles 

innovantes à destination des professionnels.  
La société associe l’édition de solutions à la conception et au développement d’applications sur mesure 

répondant aux besoins spécifiques des entreprises. Actimage est aujourd’hui présente en France, 
Allemagne et au Luxembourg et accompagne ses clients dans un environnement multiculturel. 

Consciente de l’enjeu numérique que constitue Internet et la mobilité pour l’économie et l’ensemble des sociétés, 
Actimage développe ses propres solutions. 

Au sein de notre centre de R&D basé à Kehl, nous proposons le sujet de stage suivant: 
 

 

iPad Sketcher et annotation de schémas et plans issus d’outils de CAO  
 
 

Description du stage  
L’objectif est de repenser la fonction de « sketching » d’une application iPad existante 
destinée aux professionnels en situation de mobilité, vous serez responsable de 

l’amélioration des possibilités de « sketching » de cette application. Les taches 

suivantes vous seront confiées: 
 

 Collecte des exigences et des besoins des utilisateurs 

 Recherche de solutions techniques, analyse et synthèse   

 Définition d’une ergonomie et  d’une utilisation intuitive sur tablette   

 Conception et développement du logiciel   

 Test et qualification en collaboration avec l’équipe Actimage   

 Documentation du projet et des développements   

 Respect des standards et processus de développement en vigueur au sein de 

l’entreprise 

 
Profil  

Vous avez une forte affinité pour le développement d’applications mobiles. Vous êtes 
dynamique, autonome et savez prendre des initiatives. Vous savez vous intégrer avec 

facilité à une équipe de développement existante. 

 

 languages : Objective-C, HTML, Javascript   

 développement : XCode, GIT ; Redmine, Hudson   

 technologies : JQuery  . méthodologies de design : UML  

 méthodologies de développement : Agile et SCRUM 
 

 

 

 

 

 

Durée : 6  mois 
 

Date de début : début 

2012   

Lieu : Kehl am Rhein 

Pays : Allemagne 

 

 

 


