Année 2018-2019
Génie Informatique

OPTION VISUAL

A

2018-2019 - Semestre 5 & 6

UE ECTS Module H Coef
TRONC Relations Humaines RH-S5 2 M.anagement d eqmpes 21,0h 28,0 2
COMMUN Risques psychosociaux 7,0 h 1
2 TOTAL TRONC COMMUN 28,0 h
Interaction VISUAL-IN 5 Interaction h.omme-ma_chlne 35,0 h 63.0 3,0
Programmation Android 28,0 h 2,0
Algorithmes géométriques 28,0 h 2,0
Algorithmes Synthése |VISUAL-AS| 6 |Synthése d'images 28,0h| 840 [ 2,0
Moteurs physiques 28,0 h 2,0
Option OpenGL 28,0 h 2,0
VIgUAL Programmation Synthése |VISUAL-PS| 7 |Game Engines 350h| 910 [ 3.0
Programmation GPU 28,0 h 2,0
Analyse d'image 35,0 h 3,0
Signal et Vision VISUAL-SV[ 8 |Vision par ordinateur 350h| 98,0 | 3,0
Reconnaissance de Formes 28,0 h 2,0
Immersion VisUALPI] 7 [iImmersion | 140,0 h|140,0] 7,0
33 TOTAL Option SECINF 476,0 h
Projet de fin d'études PrE | 10 [Projet de fin d'études | 1750 h[175,0] 1,0 |
10 TOTAL PFE 175,0 h

| 45 | TOTAL 1=TOTAL TC + Option + PFE | 679,0 h]

Stage

Stage | 15 |Stage

60

TOTAL 1 + Stage

679,0 h
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