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1. SYNTHESE D‘IMAGES
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PROJETS

Ping pong tracking (BearingPoint, SAP)
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DOUBLE CURSUS ING3 - MASTER2

Cette formation conduit a un double dipléme.
Elle ouvre vers les métiers R&D et donne acces a une these de doctorat.

g M2 "IISC" (parcours IAR ou MADOCS)

. Traitement du signal et des images
. Intelligence artificielle, Data Science

UNIVERSITE . Sciences cognitives, Robotique
de Cergy-Pontoise

( UNIVERSITE M2 "Interaction”

PARIS . Interfaceg Homme-Machine

. Réalité virtuelle et augmentée
. Visualisation de données

Upm<: : M2 ,imagerie du Vivant"
. Imagerie biologique

)a&( SORBONNE . Traitement d'images médicales
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CONTRAT DE PROFESSIONNALISATION

Cette formation suit un rythme d‘alternance: 2 jours sur 5 en entreprise.
Elle met un pied ferme dans le monde professionnel et permet de gagner un salaire.
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POURQUOI VISUAL COMPUTING
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Source: Tractica

“The growth is not only fuelled by
entertainment, however, as uptake of the
visualisation tools takes off in a major way in
the health, manufacturing and retalil
segments in particular. [...] The reality is
that many businesses now need to have a
full AR/VR strategy to ensure they are not
left behind.”

Consultancy.uk, juillet 2018

“The computer vision market will include a
mix of consumer-facing applications like
augmented reality and virtual reality, robots,
drones, and self-driving cars, along with
business applications like medical image
analysis, video surveillance, real estate
development optimization, ad insertions,
and converting paperwork into digital data.”

Tractica, mars 2018
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POURQUOI VISUAL COMPUTING

 Design industriel - CAO » Simulation  Cartographie, SIG
» Imagerie satellite, aérienne + Imagerie médicale * Vision artificielle
» Développement mobile » Développement Web » Réalité augmentée

- Réalite virtuelle |  Jeu Vidéo » Développement GPU
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