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Introduction
Origine du sujet

Parler avec la machine, un rêve qui remonte à l’antiquité
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Poster

Intérêt

Présenter de manière brève et concise

Captiver l’intérêt du lecteur
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Poster

Conception

LATEXavec beamerposter

Thème personnalisé
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Poster

Aperçu
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Cahier des charges

Définition d’un cahier des charges

Liste les besoins, les exigences et les contraintes liés aux
projets
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Cahier des charges

Utilité d’un cahier des charges

Connaissance parfaite du projet
Prévision du travail à accomplir
Prévision des ressources nécessaires
Motivation des acteurs par une vision concrète
C’est un outil d’évaluation et de contrôle préalablement
établi
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Cahier des charges

Plan

Origine et présentation du sujet
Expression fonctionnelle du besoin

Fonction de service et fonction de contrainte
Maquette
Critères d’appréciations

Ressources
Conclusion
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Cahier des charges

Maquette
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Le chatbot

Description

Agent conversationnel

Interface textuelle
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Le chatbot

Systèmes experts

Imite la pensée d’un "expert"

Est composé de :
Interface
Base de connaissances
Moteur d’interférences
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Le chatbot

Moteur d’interférences

Méthode par "chaînage avant"

Méthode par "chaînage arrière"

Méthode par "chaînage mixte"
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Le chatbot

Chaînage avant

Exemple : X apprend un morceau. Qu’est-ce que X aime ?
Base de connaissances :

Si X apprend un morceau, X joue d’un instrument.
Si X va au stade, X joue au football
Si X joue d’un instrument, X aime la musique
Si X joue au football, X aime le sport
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Le chatbot

Application

Exemple de conversation :

Utilisateur : J’apprends un morceau de musique.

// motscle = [’je’, ’apprends’, ’musique’] ;
hypotheses := analyse(motscle) ;
conclusion := chainageavant(hypotheses) ;
// Résultat : conclusion = aime(utilisateur, ’musique’)
reponse := formulerPhrase(conclusion) ;

Ordinateur : Quel type de musique aimes-tu ?
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Le chatbot

Programmation

Langage utilisé : Turbo Pascal

Base de données : MySQL
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Conclusion

Conclusion

Ce travail nous a permis de :

Se représenter le projet
Organiser le projet
S’imposer des normes
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Conclusion

Merci de votre attention.


	Poster
	Cahier des charges
	Le chatbot
	Conclusion

